Exercitii de stimulare a creativitatii

1. Numeste cinci lucruri pe care ai dori sa le faci daca ai fi invizibil pentru o zi.
2. Ce ai putea sa desenezi pe un fond albastru? Da 3 exemple!
3. Compune o problemi dupa exercitiul: 21+ (21+ 13) =
4. Continua expresiile urméitoare cu raspunsuri cit mai originale:
ys FOSU CA .ovrvernneensreccssssnnns »
s galben ca .....eeeeevnennen. i
,, albastru ca ................. ”
ys VEIde €A .eeeeeeeeeeeeerenene ”,
5. Animalele de 1a munte si cele de la cimpie au schimbat mediul de viata pentru o zi.

Realizeaza un scurt text in care sa prezinti impresiile lor.

6. Enumera cinci lucruri pe care le-ai dirui sau le-ai face cu nepotii tai daca ai fi bunic!
7. Ce lucruri iti vin in minte atunci cand rostesti cuvantul ,,scoala’’?

8. Inventati un joc despre legume. Veti stabili patru elevi in fiecare grupa si patru reguli
ale jocului.

9. Imaginati-va o intamplare folosind obiectele: carte, stilou, cerneala, ghiozdan,
radiera.

10. Demonstrati sensurile cuvantului ,,poarta”’, alcatuind propozitii nazdravane.

11. Desenati un chip de om folosind cifrele invatate.

12. Din ingredientele pe care le ai la dispozitie, fa un sandwich deosebit.

13. Folosind cele sapte figuri ale tehnicii Tangram, realizeaza o compozitie interesanta.
14. Un om a cazut intr-o groapa proaspat siapata de 3 metri. Are la el mincare doar
pentru maxim 2 zile, un cutit si o furculita El stie ca pe acolo nu va trece niciun om timp de o
luna. Peste 2 zile a iesit din groapa. Cum a reusit?

15. Scrie pe o foaie cat mai multe lucruri care nu fac niciodata zgomot. Apoi inventeaza o
mica povestioara despre ele.

16. »Ce poti face cu....?”” Elevilor li se va spune un cuvant. Ei vor trebui sa dea ciat mai
multe intrebuintari acelui cuvant, intr-un mod cat mai original.

17., ,Micul martian’. Copiii vor avea in fata lor un martian. Vor fi impartiti pe doua
echipe. Una dintre echipe va trebui si formuleze intrebari pe care le-ar pune martianul
pentru a afla cit mai multe despre viata pamantenilor, iar membrii celeilalte echipe va

elabora raspunsuri cat mai originale.



18.  ,, Schimbim realitatea’’. Copiilor li se va spune un obiect. Apoi, prin intrebari li se va
canaliza imaginatia pentru a produce situatii noi. Exemplu:

e Da o alta intrebuintare unui borcan, unei bucati de panza verde, unei cutii!

e (e alta culoare sau forma ar putea avea soarele?

e Din ce ar putea fi ficut un cozonac pentru papusi?
19.  Din obiectele pe care nu le mai folosesti, recicleaza-le si construieste lucruri noi, cat
mai interesante!

20. Gasiti un alt final pentru ,,Povestea lui Danili Prepeleac’® de Ion Creanga.

21. Realizeaza un desen folosind figurile geometrice invatate.
22. , Ce s-ar intimpla daca...?”’ Imaginati-va urmitoarele situatii si raspundeti la
intrebarile:

e (e s-ar intampla daca pentru o zi soarele nu ar rasari?

e Ces-ar intampla daca toti oamenii s-ar imbraca la fel?

e Ces-ar intampla daca ar disparea toate animalele de pe pamant?

e Ce-ar fi daca oamenii si-ar construi casele doar din sticla?
23. Folosind cuvintele: tintar, gara si copil alcituieste un scurt text, cit mai interesat!
24. »Cuvantul interzis’’. Formuleaza enunturi in care sia folosesti expresii care sa
inlocuiasca cuvintele: zapada, toamna, copil, scolar.

Exemplu: Plapuma alba si sclipitoare incalzeste paméantul roditor.

25. Regrupeaza bucatile de puzzle puse la dispozitie pentru a obtine imagini originale.

26. »Cu cine seamana?’’. Priveste obiectul prezentat de mine. Spune cu cine seamana.
Exemplu: O sfoara ondulati seamana cu.....Valurile méirii, un sarpe, un siret etc.

217. Imagineaza-ti ca esti primar pentru o zi. Ce ai face tu pentru oamenii din sat?

28. Realizeaza un colaj folosind frunze si seminte de diferite marimi si forme.

30. a) Atribuiti actiuni specific umane cuvintelor-obiect de mai jos:

e apele — canta, rad.....

e florile
e motanul
e caii

b) Integrati expresiile obtinute in propozitii cat mai frumoase.



